~Digitale Welten

Rechner und Flachbildschirme ziehen ein in Galerien und Museen: Junge Knstler

integrieren den Computer in ihr Schaffen. Medienkunst ist im Kommen

By_the_River: | Yehudit Sasportas, 2003, | Malerei, angeregt durch Computer
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ein Ziel ist es, der faulste Kunstler

der Geschichte zu werden“, be-
hauptet Holger Bér. Statt selbst zu pin-
seln, lasst der 41-Jahrige Maschinen fiir
sich malen. Wahrend der Kélner Kunst-
messe Art Fair setzte eine von Bar kon-
struierte Malmaschine Tupfer fir Tupfer
Farbe zu Bildern zusammen. Dabei hielt
ein Metallarm den Pinsel und eine Farb-
ampulle. Die eigens entwickelte Software
und ein computergestiitztes Druckluft-
verfahren sorgten dafir, dass immer neue
Farbe auf den Pinsel gespritzt wurde.
Algorithmen bestimmten danach jeweils
Tempo und GrolRe des Strichs.

Kunst und Technik. Rechner ziehen in
die Kunst ein. Wie Holger Bér integrie-
ren immer mehr junge Kinstler Technik
in ihr Schaffen. Sie Uberlassen beispiels-
weise dem Computer die Farbwahl oder
Uberprufen mit seiner Hilfe die Bildkom-
position. Fotografen verfremden Motive
mit Hilfe von digitalen Filtern. Grafiken
werden am Computer zu bewegten Bil-
dern animiert und als Kunstfilm auf DVD
gepresst. Der Zufall mit Berechnung
macht Kunst.

,»,Noch ist die Medienkunst ein Geheim-
tipp“, urteilt Henrik Hanstein, Inhaber
des renommierten Auktionshauses Lem-
pertz in Kéln. ,,Aber fir sie wird sich ein

~Noch ist die Medienkunst
ein Geheimtipp, hier tum-
melt sich die Avantgarde”

Henrik Hanstein,
Inhaber Kunsthaus
Lempertz, K6In
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Gene_Rated Tulips | Holger Bér, 2003, | computergesteuerte Malerei

eigener Markt entwickeln. Schon jetzt
gibt es einen Kkleinen, sehr interessierten
Sammlerkreis.” Und der l&sst sich Com-
puterkunst bereits einiges kosten.
Wahrend der Kdlner Art Fair entstan-
den am Stand der Berliner Galerie De-
schler mit Hilfe der béarschen Malma-
schine die Portrats von Marilyn Monroe
und Saddam Hussein oder pointillistische
Blumen. Der Preis fiir einen halben Qua-
dratmeter Tulpen auf Leinwand: 1250
Euro. So zahlt sich Faulheit aus.
Entdecke die Moglichkeiten. Trotz
technischer Raffinesse resultiert Me-
dienkunst weiterhin aus Konnen und
nicht von den Fertigkeiten eines Com-
puters. ,,Es kommt darauf an, wie virtuos
der Kunstler mit diesem Instrument um-
geht, erklart Luminita Sabau, Leiterin
der fotografischen Sammlung der DZ-
Bank in Frankfurt. ,,Fir viele Fotografen
fiihrt der Einsatz des Computers jeden-
falls zu einer enormen Bereicherung der
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Maoglichkeiten. Es entstehen Bilderfin-
dungen, die es noch nie gegeben hat.*
Schon seit Jahren nutzt Andreas Gursky,
international hdchstbezahlter Fotokiinst-
ler aus Dusseldorf, digitale Verfahren.

Vor allem aus der jingeren Genera-
tion tun es ihm nun viele nach. Eine von
ihnen ist Mona Breede. Der Karlsruher
Galerist Heinz-Martin Weigand sieht sich
in jlngster Zeit von einer Uberraschenden
Nachfrage nach deren Fotografien uber-
rollt: ,,.Sogar eine grof’e amerikanische
Institution hat starkes Interesse angemel-
det.” Breedes Bilder entfalten ihre faszi-
nierende Wirkung durch die rhythmische
Anordnung der Personen im architektur-
beherrschten Raum. Zurzeit sind ihre
Arbeiten ab 1200 Euro zu haben. Aber
Weigand ist schon lberzeugt: ,,Sie wer-
den mit Sicherheit bald steicen.”

Auch Nadja Schonings Stadtbilder fin-
den Liebhaber. In Form von Dreiecken
hat die 29-Jdhrige am Computer auf »

Fotocutup_
Metropolis_
Bonn Il | Nadja
Schoéning, 2003, |
Fotografien

Fotos: D. Roseler/Focus-MoNEY, Galerie EIGEN + ART, Galerie Deschler (2), Galerie Marion Scharman

Selbstportrat | Holger Bar,
2000, | computergesteuerte
Malerei

LEXIKON

digital verfremdet

Druck und Technik

AP: Abkurzung far Artist Proof. Das
sind Kunstlerexemplare, die nicht
fur den Markt bestimmt sind oder
als Extra mitverkauft werden. Auch
é.p. (épreuve d'artiste) genannt.
Auflage: die Anzahl der Exempla-
re eines Werkes aus dem Compu-
ter. Jedes Einzelne wird nummeriert
und signiert. Dabei gilt: Je kleiner die
Auflage gehalten wird, umso wert-
haltiger bleibt die Kunst.

C-Print: Colourprint oder Farb-
ausdruck in Fotoqualitat einer
Kunstdatei.

DVD: Zum Abspielen auf Flachbild-
schirmen oder am Computer wer-
den Animationen oder Videos auf
DVD gespeichert. Auch die Auflage
der Scheiben ist limitiert. Dazu geho-
ren wie bei Ausdrucken immer ein si-
gniertes und nummeriertes Zertifikat
sowie ein Vertrag Uber Urheberrech-
te und die Herstellung des Werkes.
Filmstill: Standbild aus einer Ani-
mation. Es wird entweder am Tin-
tenstrahl-(Inkjet-Print-) oder Laser-
drucker (Laserprint) ausgedruckt.
LED: Light Emitting Diode (hochef-
fiziente Leuchtdiode). Animationen
oder Filme werden in Museen meist
auf LED-Bildschirmen prasentiert.
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Die umgekehrte
Riistung | Yves
Netzhammer,
2002, | Filmstills
aus 23:30-Minu-
ten-Film auf DVD

Die 3. Kammer_bildhausworthain | Bittermann & Duka, 2004, | Computermalerei

jedes Foto zahlreiche Ausschnitte dessel-
ben Motivs in mehrfachen Belichtungen
Ubereinander geschichtet. ,,Fotocutups*
nennt die Kdlnerin die spannungsreichen
Licht-Schatten-Gebilde aus vielen Blick-
winkeln. Die  Multimedia-Kinstlerin
hat an der Hochschule fir Gestaltung in
Karlsruhe und an der Kunsthochschule
fur Medien in Koln studiert, zudem mit
dem bekannten Medientheoretiker Peter
Sloterdijk gearbeitet.

PC im Atelier. Auch Maler und Zeich-
ner entdecken den Computer. Was bei Bar
zu einem guten Teil als Ironie gemeint ist,
gehort anderswo — heimlich oder offen-
sichtlich — zur Routine. So entwirft der
Brite Julian Opie seine hoch gehandelten
Arrangements am Computer und druckt
sie als Tapeten aus. Die haufig auf Vinyl

58

fixierten Portréats und Figuren erinnern an
Comics. Wie auch seine Animationen auf
Flachbildschirmen entfihren die Bilder
den Betrachter in virtuelle Welten.

Abstrakt dagegen sind die Szenarien
von Michael Hakimi. Geometrische Or-
namente fugen sich hier zu visuellen R&u-
men, die den Blick in neue Dimensionen
zu lenken scheinen. Hakimis Comput-
ergrafiken demonstrieren nicht nur, wie
sehr sich die Mdglichkeiten dieses Me-
diums erweitert haben. Sie zeigen auch,
dass der Vormarsch von Computerbildern
in den Olymp der Kunst nicht mehr zu
stoppen ist.

Vorbei die Zeiten, da die Feuilletons
den Pionieren der Computergrafik Phan-
tasielosigkeit bescheinigten und sie mit
Spott iberzogen. Wurden Computer und

Fiona, artist 3 (1.) |
Nantra, pool
attendant (r.) |
Julian Opie, 2001
und 2002, | C-Prints
von Computer-
grafik auf Vinyl
und Holz

Fotos: VG Bild-Kunst, Bonn 2004, Galerie Beckers, Galerie Rehbein, Galerie Thumm (2), Galerie Karin Glnther, Galerie Weigand

Technik Mitte der 60er-Jahre noch als
Endstation von traditioneller Kunst und
exklusiver Handarbeit beargwohnt, sind
sie heute im Kunstbetrieb geschatzt.
Denn das Problem unendlicher Verviel-
faltigung ist gel6dst: durch bewusste Limi-
tierung. Hakimis Ausdrucke sind, wie die
Hamburger Galeristin Nina Borgmann
versichert, ,,in der Regel auf funf Exem-
plare beschrankt”. Massenproduktion ist
ausgeschlossen in der Medienkunst. ,,Da-
her steht ihre Wertsteigerung der von her-
kémmlicher Originalgrafik kaum nach®,
weil} Borgmann.

Surreale Animation. Yves Netzham-
mers Science-Fiction-Visionen sind aus-
schlieBlich am Computer gefertigt. In
Kunstfilmen lotst der 34-jahrige Schwei-
zer sein Publikum durch einen surrealen
Kosmos, der sich stetig wandelt. Protago-
nist dieser meist auf Flachbildschirmen
prasentierten Animationen ist eine ge-
sichts- und geschlechtslose Gliederpup-
pe. Im Handel erscheinen seine Arbeiten
auf DVD oder aber einzelne Standbilder
(Filmstills) als C-Prints.

Inzwischen interessieren sich auch
Museen fur Netzhammers Kunst. In den
vergangenen Jahren zeigten viele wichti-
ge Hauser, zuletzt das Lehmbruck-Muse-
um in Duisburg, seine Animationen: ,,\Vor
vier Jahren habe ich die Videos fiir 5000
Mark verkauft, heute kosten sie zwi-
schen 7000 und 12500 Euro“, erldutert
die Frankfurter Galeristin Anita Beckers.
»Sowohl die DVDs als auch die C-Prints
sind immer ganz schnell weg.” Weitere
Preisspriinge sind vorhersehbar.

Gepixelte Naturmalerei. Wahrend
Netzhammer bereits boomt, sind Arbei-
ten des Aufsteiger-Duos Bittermann &
Duka noch vergleichsweise glinstig fiir
rund 2800 Euro zu haben. Obwohl sie
sich ebenfalls auf ihren Computer ver-
lassen, spielen Natur und Landschaft auf
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ihren geheimnisvollen Bildern eine groRe
Rolle. Schlieflich hat das vielseitige Paar
auch schon Gérten ausgestaltet.

Digitales Vor-Bild. Dass Kiinstler auch
im digitalen Zeitalter weiterhin an der
Staffelei stehen, beweist Dag Seemann.
Er pruft mit Hilfe des Computers die
Bildkomposition, spielt digital mit Farb-
kombinationen — und Ubertragt die so
ausgetiftelten Motive auf Leinwand:
konventionell von Hand und so, wie er es
in der Akademieklasse des Dusseldorfer

Ey Dad_e Bidad |
Michael Hakimi,
2002, | Inkjet-Print
aus Animation

Upstairs | Mona
Breede, 2002, |
Fotografie,
digital bearbeitet

Malers Markus Lipertz lernte. Der Kon-
trast aus sichtbarer Handarbeit und tech-
noiden Formen wirkt fremd und erregte
kirzlich in der Pforzheimer Galerie Sup-
per Aufmerksamkeit.

Wie sehr die fortschreitende Digita-
lisierung im Alltag auch die Wahrneh-
mung von Kiinstlern verandert, l&sst sich
wiederum an den Arbeiten von Yehudit
Sasportas ablesen. Darin beherrschen
Strichcodes das Bild. Uber Wande und
Boden breiten sie sich aus, betten minu-
tids gezeichnete Landschaften ein. Vor
zwei Jahren als ,,Entdeckung“ in einer
Forderkoje auf der Kunstmesse Art Co-
logne présentiert, nimmt die gebirtige
Israelin inzwischen rege am internatio-
nalen Ausstellungsbetrieb teil. ,,Auf dem

Zehn Computerkiinstler — ihre Werke, ihre Preise

europdischen Markt wird sie in nachster
Zeit immer starker présent sein®, pro-
phezeit der Berliner Galerist Gerd Harry
Lybke. ,,lhre jingste Galerieausstellung
in Los Angeles war ausverkauft.”

Zuriick zu den Wurzeln. Uberraschte
Sasportas erst mit kleinen Uberarbeiteten
Laserprints, entstehen ihre neuen grof3for-
matigen Tuschearbeiten ohne technische
Hilfe. Jede Linie im rasterdhnlichen Sys-
tem ist sorgfaltig von Hand gezogen. Was
wie Computerkunst aussieht, ist gar keine.
Mag Holger Béar das mit seinen Malma-
schinen auch suggerieren: Vom Verschwin-
den des Kinstlers aus der Kunst kann in

der Computerara keine Rede sein.

Kiinstler - Technik

 NadjaSchining, 1975°
digitale Gollagen

 Michael Hakimi, 1968°

_Fmograﬂen. hulug'réﬁ_éche Arhsitéli;

Computermalerei, Inkjet-Prints

: Preise

Kontakt zur Galerie

2300 Euro (ca.90 + 110 cm)

~ ab 1800 Euro (ca.80 x 120cm)

Marion Scharmann, Bonn, Tel, 0228/6.84 8880,

- Marion-f@gmx.de
Galerie Karin Glinther, Hambura,

Tel,040/37503450

Galerie Eigen + Art, Berlin und Leipzig, Tel, 0 30/28066 05
www.eigen-art.com

MARION LESKE

* Galerie Rehbein, Koln, Tel. 0221/31010000

i Galerie Weigand, Karlsruhe, Tel, 07243/53 62 62,

www.galerie-wejg_and.de

Galerie Deschler, Berlin, Tel.030/283 32 88,
www.deschler-berlin.de

Galerie Thumm, Berlin, Tel. 03028 39 0347
www.hmu@}.de

Galerie Beckers, Frankfurt
Tel.069/739009 67

A5 +1AP
Yehudit Sasportas, 1969°  Tuschezeichnungen, bearbeitete Laserprints je nach Format
_ i - 35005500 Euro
Bittermann & Duka Gomputermalerei ab 2800 Euro
Mona Breede, 1968* i digital bearheitete Fotografie ~ ab 1200 Euro _
Y - (Aufl.6 +2AP)
Holger Bér, 1962* - computergesteuerte Malerei 4001500 Euro
Julian Opie, 1958° Portrts auf Vinyl, 600033000 Euro" (4 GréBen),
LED-Animationen auf Flachbildschirm - 27000 Euro”
Yves Netzhammer, 1970* = Videos, - ah 7500 Euro,
C-Prints in Objektkdsten, - 25005900 Euro (Aufl.2),
: flinffarbige Siebdrucke nach Computerzeichn. : 4100 Euro (Aull. 10 + 2 AP)
Dag Seemann, 1959* Malerei nach Computer 9006400 Euro

,Paradise Garden" (ca, 120 x 100 cm)

Stand: 9. Juni 2004; "umgerechnet aus brit. Pfund und gerundet; *Geburtsjahr

: Galerie Supper, Pforzheim, Tel.07231/507 02,
: www.naleriesupper.de
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